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Livermore Loops benchmark

Tento test je urCen pro superpocitace. Sklada se ze 24 Fortranovskych smycek (The
Livermore Fortran Kernerls, LFK), vynatych z programu, pouzitého v Lawrence
Livermore National Laboratory. Tento benchmark se pouziva od zacatku
sedmdesatych let ke zhodnoceni vykonu pocitace a jeho prekladace pri
aritmetickych operacich. Jde o smés vektorovych a nevektorovych operaci
provadénych ve smycce s ruznym poctem iteraci. Test poskytuje informace o
vykonech v jednotlivych smyckach a dopliuje je o ruzné pruméry (aritmeticky,
geometricky, harmonicky) a kvartily jejich rozloZeni. V praxi se pouZiva minimum
a maximum vysledka testa k odhadu vykonnosti realnych aplikaci. Pomér maxima
ku minimu vykonu se nazyva nestalost i specializace a vyjadruje, jak je obtizné
dosahnout dobrého vykonu pocitace. Jednotky tohoto testu jsou MFLOPS, tj.
miliony operaci s ¢isly s pohyblivou desetinnou ¢arkou za sekundu.

Whetstone Benchmark

Whetstone je vykonnostni test, ktery se snaZzi mérit rychlost a efektivitu, se kterou
provadi pocitac¢ operace v pohyblivé desetinné carce. Vysledky tohoto testu maji
jednotku zvanou kilo-whetstony za sekundu, neboli KWIPS.

Tento test je umély benchmark navrhnuty k méreni chovani programu pro védecké
vypocty. Obsahuje nékolik modulu, které jsou konstruovany jako souhrn operaci,
které obvykle vykonava aplikace pro védecké vypocty. Jde o smés obdob Céckovych
funkci jako sin, cos, sqgrt, exp a log, operace s celo¢iselnymi i realnymi cisly,
pristupy do poli, podminkové vétveni a volani podprogramu. Primarnim ticelem
tohoto testu je vyhodnoceni vykonu operaci jak nad celoc¢iselnym typy tak i nad
typy s plovouci desetinnou carkou.

Dhrystone Benchmark

Tento benchmark byl vyvinut Reinholdem Weickerem v roce 1984. Jedna se o test
na obecny vykon (nikoliv pouze zaméreny na zjistovani vykonu pro védecké
vypocCty). Je pouzivan k méfeni a srovnavani vykonu ruznych pocitacu ¢i k
srovnavani efektivity generovaného strojového koédu ruznymi piekladadci.
Jednotkou tohoto testu je Dhrystone za sekundu.

Dhrystone benchmark se zaméruje na manipulaci s fetézci a nepouziva zadné
operace nad ¢iselnymi typy s pohyblivou desetinnou c¢arkou. Je velmi ovlivhén
navrhem hardwaru a softwaru (operacnim systémem), nastavenim prekladace a
linkeru, optimalizaci kodu, vyuzivani cache a podobné.



LINPACK Benchmark

Tento test vykonnosti byl predstaven Jackem Dongarrou v poloviné osmdesatych
let. Podobné jako Livermore Loops benchmarku vznikl vyjmutim jednotlivych rutin
z aplikace urcené pro védecké vypoct, v tomto pripadé z baliku LinPACK, ktery
slouzi pro reSeni uloh z linearni algebry. Jedna se o standardni benchmark pro
superpocitace (je pouzivan k sestavovani zebricku 500 nejvykonnéjsich
superpocitacu planety - www.top500.0rg).

Pavodni verze byla napsana ve Fortranu, ale v soucasnosti existuji i CéCkové
ekvivalenty. Testuje se vykon pri operacich nad maticemi o velikosti fadové
100x100 prvku s jednoduchou nebo dvojitou presnosti (float ¢i double). Vysledky
tohoto testu se vyjadruji v MFLOPSech (tj. milionech operaci nad ¢isly s pohyblivou
desetinnou ¢arkou za sekundu).



